Anexanr1l

Programa pentru concursul ,Micul Gauss”

Sunt incluse in programa de concurs toate continuturile din programa scolara la Matematica
pentru clasa a IV-a si toate continuturile din programa scolara la Matematica din clasele
anterioare.

Continuturi din programa si suplimentare:

1. Numere naturale in concentrul 0 -1 000 000
- formare, citire, scriere, comparare, ordonare, rotunjire, scrierea in baza 10
- scrierea cu cifre romane
- operatii fara trecere si cu trecere peste ordin
- Impadrtirea cu rest la un numar de cel mult doua cifre
- ordinea efectuarii operatiilor si folosirea parantezelor
- probleme care se rezolva prin:
- metoda reprezentarii grafice
- metoda comparatiei
- metoda mersului invers
- metoda reducerii la unitate
- metoda falsei ipoteze
- metoda reducerii la absurd
- probleme de miscare
- probleme de logica si perspicacitate, probleme de numarare
- probleme rezolvate prin analiza de cazuri, estimari
- fractii ordinare, adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor
2. Elemente intuitive de geometrie
- coordonate intr-o reprezentare grafica sub forma de retea
- figuri geometrice: patrat, dreptunghi, romb, paralelogram, triunghi, cerc
- axa de simetrie, perimetrul, aria (prin retea de patratele)
-corpuri geometrice: cub, paralelipiped, piramida, cilindru, sfera, con (identificare,
desfasurare)
- volumul cubului si paralelipipedului (folosind cubul cu latura 1 cm)
3. Unitati si instrumente de masura
- unitati si subunitati, transformari si operatii cu unitatile de masura pentru: lungime,
volum, masa, timp, monetare.
4. Organizarea si reprezentarea datelor
- date din tabele, grafice cu bare si liniare: analiza, interpretare, extragere si
prelucrare de informatii.



